
«Проектно-исследовательская 
деятельность – необходимое условие 

современного образования: гибкие 
компетенции на уроках технологии и во 

внеурочной работе»  



На базе «Точки Роста» внедряем и используем самые 

современные технологии и методы 

организации учебного и внеурочного 

процесса 



Проектная деятельность 

позволяет формировать    

ключевые навыки  21 века: кооперацию,  

сотрудничество,  

критическое мышление  

и коммуникацию.  

 



Три важных установки:  

ребенок — не объект, а мотивированный субъект 

образовательного процесса;  

учитель — не источник знаний, а продюсер детского успеха;  

не надо конкурировать с «гуглом», скорее всего вы 

проиграете. Мы учимся в «Точке Роста» передавать не 

информацию, а мудрость, подход к жизни.  

Именно поэтому постигаем новый формат мастерства!!! 

На помощь учителю приходят  

различные технологии. 

ВАЖНО!!! 



Одна из них технология  

Scrum, 

СКРАМ-технология. 



SCRUM-УРОК: КАК ЭТО 

РАБОТАЕТ? 

Суть этой технологии в том, что учитель берет 

тему (или несколько тем, если они маленькие) и 

представляет ее детям как проект. Предварительно 

он формирует маршрутный лист ее изучения. В него 

вносятся изучаемые разделы темы, все учебные 

задачи, требования к результатам изучения темы, 

задания по теме, рекомендуемые источники, вид и 

сроки представления результатов, а также список 

творческих заданий или проектов по теме, которые 

дети должны выполнить после изучения темы. В 

качестве продукта проекта выступают 

приобретаемые учащимися знания, умения и гибкие 

компетенции. 



Ключевые роли в проекте 

выполняет  

владелец 

продукта(учитель,воспитатель)  

скрам-мастер(ученик) 

и участники команды.  

Визуализации деятельности — cкрам-доска.  
Она представляет собой носитель (большой бумажный 

плакат, маркерная или пробковая доска:«Сделать»,  

«В работе», «Готово»а и т. п.) с расчерченными рядами 

столбцов и наклеенными стикерами с конкретными задачами 

проекта. 



 Scrum.



Что дают Scrum- занятия?  
Изучение тем,новых технологий,освоение объектов- это проект, 

реализуемый детьми по спринтам при помощи, а не по указанию 

учителя. Дети учатся управлять своим временем, отвечать за 

результат деятельности, а также начинают больше и эффективнее 

общаться. Они — команда, они созависимы и заинтересованы в том, 

чтобы каждый достиг успеха.  























Начиная применять данную 

технологию, учитель должен понимать, 

что это не четко прописанный процесс 

или техника обучения, а скорее каркас, 

смысловая рамка, внутри которой он 

может применять различные техники. 
  

Scrum  

на уроках технологии  

и во внеурочной деятельности.



Scrum 

Команда демонстрирует результаты  

своей работы в самой разнообразной 

форме:ролики, 

плакаты,проекты,тесты,памятки и т.д. 











 Современная педагогика выдвигает специфические требования к 

содержанию обучения технологии: формировать гибкие, 

мобильные знания, а также умение применять их в нетипичных 

ситуациях. Применение новых технологий ,направленных на 

формирование самостоятельного и успешного человека-одно 

из основных  условий работы учителя в современных реалиях. 

Коучинг - от английского "coach" - тренер, 

наставник. Коуч помогает клиенту(УЧЕНИКУ) 

(САМОМУ!) определить и поставить для себя цели, 

определить наилучшие пути и найти в себе ресурсы 

для их достижения. 




